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Money Checker 

Entwicklung eines Planspiels zum Thema Finanzkompetenz 

Für Schüler*innen ist es aus mehreren Gründen wichtig über grundlegende wirtschaftliche 

Zusammenhänge Bescheid zu wissen. Einerseits kommt ihnen diese Wissen im späteren Erwerbsleben zu 

Gute und andererseits wird „Finanzkompetenz“ in naher Zukunft als neues Fach Teil des PISA-Tests. Aus 

diesem Grund beauftragt uns unser Projektkunden DI Herrn Berger ein Planspiel zu entwickeln, dass  

10-14- jährigen Schülerinnen und Schülern spielerisch Wissen über den Kreislauf des Geldes vermittelt. 

Los geht’s! 

Das Projektteam, welches aus 4 PDK-Studierenden bestand machte sich sofort an die Arbeit. Es wurde viele 

bereits bestehende Spiele zum Thema Finanzkompetenz und Kreislauf des Geldes analysiert. Sich wissen 

zur Spielentwickung angeeignet und viel darüber nachgedacht, welche Informationen und Zusammenhänge 

den Schüler*innen in welcher Form erlebbar gemacht werden können. 

Ein Spiel entwickelt sich… 

Nachdem genau festgelegt wurde welche Aspekte und Begriffe zum Thema Finanzkompetenz den 

Schüler*innen vermittelt werden sollten, ging es an die Umsetzung. Es wurden viele verschiedene Designs 

für die 4 Kartenkategorien Einnahmen, Ausgaben, Schuldenfalle und Lernkarten erstellt. Die Karteninhalte 

wurden erstellt und die Geldwerte der einzelnen Karten aufeinander abgestimmt. Es wurde darauf 

geachtet den Schüler*innen im Spiel möglichst viele verschiedene Entscheidungsoptionen offen zu lassen. 

Zum Beispiel können im Spiel Gegenstände nicht nur verkauft sondern auch verschenkt oder gespendet 

werden. Es wurde darauf geachtet jede Entscheidung der Spielenden in der Auswertung mit einzubeziehen. 

Money Checker 

Endlich war es soweit, der Prototyp des Planspiels war 

hergestellt. Alle Karten lagen auf dem Spielplan, der Würfel 

war bereit und das Projektteam samt unserem Projektkunden 

Herrn Berger wartete voll freudiger Erwartung auf den Beginn 

des ersten Testspiels. Die reine Spielzeit betrug etwa  

1 Stunde. Nach dem Probespielen wurden noch kleine Fehler 

ausgebessert. Am 16.02.2023 wurde die Ergebnisse aller 

interdisziplinären Praxisprojekte präsentiert und unser 

Prototyp feierlich enthüllt. Hoffentlich haben in naher Zukunft 

auch Schüler*innen im Unterricht Freude an unserem 

Planspiel Money Checker. 
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