Studienplan MTD ab Wintersemester 2025/26 — vorbehaltlich Genehmigung durch zusténdige Gremien

MTD.ba 0.1

Curriculum

Grundmodule

Semester 1 Semester 2 Semester 3 Semester 4 Semester 5 Semester 6

Kernbereiche:

Audiovisuelle Mediengestaltung und Produktion 15
Webgestaltung und Webtechnologien 15
Mediengestaltung und Ul / UX Design E
Softy twicklung und F le Grundlagen 15
Gestaltung und Entwicklung von Computerspiel 15
Wahlpflichtfacher/ Vertiefungsfacher 3
Projekte, Berufspraktikum 52

Sonsti Bereiche:
hMedlemacht und Wirtschaftliche Grundlagen s

Bacheloarbeit und Bachelorpriifung )

Summe 180



Studienplan MTD ab Wintersemester 2025/26 — vorbehaltlich Genehmigung durch zusténdige Gremien

Wahlfachmodule
ECTS Semester 1 |  Semester2 | Semester 3 Semester 4 Semester 5 Semester 6 |
4 Digital Imaging / Visual Physical Pr =1
= 5 ECTS
2 5 ECTS
5 BEWS) (3 SWS)
4
5
1 Interaction and Game Intelligent Systems
2 Programming 5 ECTS
- 5ECTS (3 SWS)
5 (3SWSs)
L |
1
2 Mixed Reality Games with a Purpose
3 5 ECTS 5 ECTS
‘; (3 SWS) (3SWS)
1
2 Embodied Play Generative Arts
3 5 ECTS 5 ECTS
2 (3 SWS) (3sws)
5
1
2
3
4
5
1
2 3D Design for Real-Time | Audio Processing
3 5 ECTS 5 ECTS
4 (3 SWS) (3 SWS)
5
Kernbereiche:

Audiovisuelle Mediengestaltung und Produktion

PN, webgestatung und Webtechnologien

Mediengestaltung und Ul / UX Design
Softwareentwicklung und Formale Grundlagen
Gestaltung und Entwicklung von Computerspielen

Alternativ Facher mit 5 ETCS aus FH OO Electives méglich



