
VR2-Trainingssimulator
Technische Kommunikation von 
Virtual-Reality-Simulatoren

•	 Überblick über Historie, Einsatzzwecke und aktuelle  
	 Entwicklungen der Virtual-Reality-Simulatoren bei PALFINGER
•	 Anforderungen, Herausforderungen und Umsetzung technischer 	
	 Kommunikation rund um den Trainingssimulator
•	 Vorführung des aktuellen VR2 und Tryout seitens der  
	 Teilnehmenden
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